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4  I  คูมือผูนําดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

โครงการสานพลังประชารัฐ
ดานการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผูนํา (E5)

• ทีม่าของโครงการ

D1  การยกระดับนวัตกรรมและ Digitalization
D2  การเสริม SMEs และ Productivity
D3  การสงเสริมการทองเที่ยวและ MICE
D4  การสงเสริมธุรกิจการคาและบริการ
D5  การพัฒนาคลัสเตอรภาคอุตสาหกรรมที่เปน 

New S-Curve
D6  การพัฒนาการเกษตรสมัยใหม

E1  การดึงดูดการลงทุนและการพัฒนา
โครงสรางพื้นฐานของประเทศ

E2  การยกระดับคุณภาพวิชาชีพ
E3  การพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก และประชารัฐ
E4  การปรับแกกฎหมายและกลไกภาครัฐ

E6  ประชารัฐเพื่อสังคม

การศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผูนําE5

ตัวขับเคลื่อน6 ปจจัยสนับสนุน6

1.  ธรรมาภิบาล
2.  นวัตกรรมและผลิตภาพ
3.  การยกระดับคุณภาพทุนมนุษย
4.  การมีสวนรวมในความมั่งคั่ง

ยุทธศาสตรหลัก วิสัยทัศนและพันธกิจ

วิสัยทัศน
• ลดความเหลื่อมลํ้า
• พัฒนาคุณภาพคน
• เพิ่มขีดความสามารถในการแขงขัน

พันธกิจ 
สรางเยาวชน ท่ีสามารถดึงศักยภาพของตนเอง
ออกมาใหเปนไดทั้ง “คนดีและคนเกง”

 รัฐบาลภายใตแกนนาํของ พล.อ.ประยทุธ จนัทรโอชา 
นายกรัฐมนตรี ไดเห็นถึงความสําคัญในการผนึกกําลังจาก
ทกุภาคสวนในการขับเคลือ่นเศรษฐกจิของประเทศใหเตบิโต 
มัง่คัง่ มัน่คง และย่ังยนื ซึง่ปจจบุนัภาคเอกชนมคีวามเขมแข็ง 
และมบีทบาทในการพฒันาประเทศในหลากหลายดาน จึงไดมี
การหารอืรวมกบัภาคเอกชนชัน้นาํถงึแนวทางการขับเคล่ือน
ประเทศภายใต “นโยบายประชารฐั” คอื การสานพลงัความ
รวมมือระหวาง ภาครัฐ ภาคประชาสังคม และ ภาคเอกชน 
เพื่อเสริมสรางเศรษฐกิจและสังคมในดานตาง ๆ
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 โครงการสานพลังประชารัฐ ดานการศึกษาพื้นฐาน
และการพัฒนาผูนํา (E5) เปนการทํางานรวมกันระหวาง 
3 ภาคสวน คือ ภาครัฐ ภาคประชาสังคม และภาคเอกชน 
เพื่อรวมขับเคลื่อนและยกระดับมาตรฐานการศึกษาพื้นฐาน
และการพัฒนาผูนําใหมีสัมฤทธิผล ซึ่งเปนสวนสําคัญในการ
สรางความเขมแข็งดานเศรษฐกิจและสังคมอยางยั่งยืน

3,351
โรงเรียนประชารัฐ

77
จังหวัด

749,349
นักเรียนโรงเรียนประชารัฐ

225
เขตพื้นที่การศึกษา
ทั่วประเทศ

มีนาคม 2559 : พิธีลงนาม MOU โครงการสานพลังประชารัฐ ดานการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผูนํา (E5)

เปาหมายของโครงการ

 รวมขับเคลื่อนและยกระดับการจัดการศึกษาใน 
“โรงเรียนประชารฐั” มกีารตดิตามประเมนิผลอยางตอเนือ่ง
ตามมาตรฐานตัวชี้วัดของโครงการ โดยมีเปาหมายในการ
ขยายผลสู 10-15% ของโรงเรียนท่ัวประเทศ (ประมาณ 
4,600 โรงเรียน)

“โรงเรียนประชารัฐ” คือ

โรงเรียนในโครงการ ระยะที่ 1

 โรงเรียนในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ในระยะที่ 1 มีโรงเรียนเขารวมโครงการ
จํานวน 3,351 โรงเรยีน และมกีารขยายผลสูโรงเรยีนในระยะ
ที ่2 โดยคัดเลอืกโรงเรยีนทีม่ศีกัยภาพในการพัฒนาสูการเปน
โรงเรียนดีใกลบาน อีกจํานวน 1,246 โรงเรียน
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•	10 ยุทธศาสตร์ในการยกระดบัการจัดการศึกษาไทยในศตวรรษที ่21

• โครงสร้างคณะท�ำงาน

TRANSPARENCY
ความโปรงใสของขอมูลสถานศึกษา 

HEALTH & HEART
การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมจิตสาธารณะ
และสงเสริมสุขอนามัยใหนักเรียน  

YOUNG LEADERSHIP 
DEVELOPMENT
การพัฒนา และสงเสริมผูน�ำรุนใหม

TECHNOLOGY R&D HUB
ศูนยกลางการศึกษาเทคโนโลยีแหงอนาคต
ในระดับภูมิภาค

TAX INCENTIVE FOR LOCAL & 
INTERNATIONAL EDUCATORS
การสรางมาตรการจงูใจดานสทิธปิระโยชน และ 
การมสีวนรวมของผูเชี่ยวชาญทั้งในและตางประเทศ 

ENGLISH LANGUAGE 
PROFICIENCY
การยกระดับทักษะความรูความสามารถ 
ดานภาษาอังกฤษ

MARKET MECHANISMS
กลไกตลาดและวัฒนธรรมการมีส่วนร่วม

HIGH QUALITY PRINCIPALS & 
TEACHERS
การพัฒนาผูบริหารสถานศึกษาและครูผูสอน

DIGITAL INFRASTRUCTURES
การเขาถึงโครงสรางพื้นฐานดิจิทัลของสถาน
ศึกษา

CHILD CENTRIC & CURRICULUM
เด็กเป็นศูนย์กลาง เสริมสร้างคุณธรรมและ
ความมั่นใจ

ภาครัฐ ภาค 
ประชาสังคม ภาคเอกชน

กระทรวงศึกษาธิการ

กระทรวงวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี

กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจ 
และสังคม

คุณหญิงสุชาดา กีระนันทน์
นายกสภาจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ดร.อาจอง ชุมสาย ณ อยุธยา
ผู้บริหารสูงสุดโรงเรียนสัตยาไส 

ดร.วิทิต รัชชตาตะนันท์
ผู้อ�ำนวยการโรงเรียนปัญญาประทีป 

ดร.วรภัทร ์ภู่เจริญ
นักวางยุทธศาสตร์

	 จากวสิยัทัศน์และพนัธกจิของโครงการสานพลงัประชารฐั ด้านการศกึษา
พ้ืนฐานและการพฒันาผูน้�ำ (E5) คณะท�ำงานจึงร่วมกนัก�ำหนดยทุธศาสตร์ 10 ด้าน 
ที่จะเป็นกลไกการขับเคลื่อนและการพัฒนาการศึกษาให้บรรลุตามเป้าหมาย
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•	กลไกการขับเคลื่อน 5 ยุทธศาสตร์หลัก

•	 การพัฒนาผู้น�ำรุ่นใหม่ “School Partner”
•	 จัดตั้งโครงการผู้น�ำด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา (ICT Talent)
•	 จัดตั้งศูนย์การเรียนรู้ชุมชน (Learning Center) น�ำร่อง 5 ภูมิภาคทั่วประเทศ
•	 สร้างมาตรการจูงใจด้านสิทธิประโยชน์ และการมีส่วนร่วมของผู้เชี่ยวชาญทั้งใน และต่างประเทศ

MARKET MECHANISMS
กลไกตลาดและวัฒนธรรมการมีส่วนร่วม

จัดท�ำตัวชี้วัด โรงเรียนประชารัฐ (KPIs) และการจัดระดับคุณภาพโรงเรียน  
(School Grading) เผยแพร่บน www.pracharathschool.go.th

TRANSPARENCY
ความโปรงใสของขอมูลสถานศึกษา 
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• ติดตั้ง High-speed Internet (Fiber Optic) 1,294 โรงเรียน
• ติดตั้งอุปกรณสื่อ ICT เพื่อการศึกษา ครอบคลุม 39,829 หองเรียน

DIGITAL INFRASTRUCTURES
การเขาถึงโครงสรางพื้นฐานดิจิทัลของสถานศึกษา

• จัดทําระบบ Knowledge Based Learning : มอบสื่อ ICT เพื่อการเรียนการสอน
• จัดทํา CONNEXT ED Studio : บันทึกและถายทอดการสอนจากผูเชี่ยวชาญสูนักเรียนและครูทั่วประเทศ

CHILD CENTRIC & CURRICULUM
เด็กเปนศูนยกลาง เสริมสรางคุณธรรมและความมั่นใจ

• จัด CONNEXT ED Roadshow : ลงพื้นที่เพื่อแบงปนความรูจากโรงเรียนตนแบบชั้นนําในดานตาง ๆ
• Workshop & Training & Re-skills : จัดหลักสูตรพัฒนาผูบริหารและครูเพื่อเพิ่มศักยภาพในการบริหาร

และกระบวนการเรียนการสอน

HIGH QUALITY PRINCIPALS & TEACHERS
การพัฒนาผูบริหารสถานศึกษาและครูผูสอน
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โครงการผูนาํเพือ่การพฒันาการศกึษาท่ียัง่ยนื (CONNEXT ED)

รูปแบบการพัฒนา “ผูนํารุ นใหม” (School 
Partner) ลงพื้นท่ีเพ่ือแลกเปลี่ยน เรียนรูกับ
ผูบริหารโรงเรียน ครู นักเรียน และชุมชนเพื่อ
รวมวางแผนพัฒนาโรงเรียนสูความยั่งยืน

 ดวยความเชือ่มัน่วา พลงัของผูนาํรุนใหมจะสามารถ
สรางการเปลี่ยนแปลงใหกับการศึกษาของไทยได 
 12 บริษัทเอกชนชั้นนําของประเทศไทย จึงไดรวม
กันกอตั้ง “โครงการผูนําเพื่อการพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืน 
(CONNEXT ED)” เปนหนึง่ในรปูแบบการสรางผูนาํรุนใหม 
ตามแผนการขบัเคลือ่นโครงการสานพลงัประชารฐั ดานการ
ศึกษาพื้นฐานและการพฒันาผูนาํ (E5) โดยใชศกัยภาพของ 
“ผูนาํรุนใหม” เขามาทําหนาที่เปน School Partner เพื่อ
รวมผลักดันยทุธศาสตรท้ัง  10 ดานไปสูโรงเรยีนประชารฐั 
ผานการลงพืน้ทีป่ฏิบัติงานจริงรวมกับผูบริหารสถานศึกษา 
ครู นักเรียน และชุมชน เพ่ือวางแผนพัฒนาโรงเรียนของ
ตนเองในแตละพื้นที่สูความยั่งยืนตอไป

• สงเสริมการสรางเด็กและเยาวชนไทยใหเปน “เด็กดีและเด็กเกง”
• สนับสนุนใหโรงเรียนเปนศูนยกลางในการพัฒนาและเชื่อมโยงกลไกการมีสวนรวมกับชุมชนของตนเอง ผานการจัดทํา 

“แผนพัฒนาโรงเรียนที่ยั่งยืน”

• เปาหมาย
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ภาครัฐ ภาค
ประชาสังคม ภาคเอกชน

โครงการสานพลังประชารัฐ
ดานการศึกษาพื้นฐานและ
การพัฒนาผูนำ (E5)

โครงการผูนํา
เพื่อการพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืน
(CONNEXT ED)
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• โครงสรางการดําเนินงาน

• กระบวนการทํางานและบทบาทหนาที่

12 บริษัทคัดเลือก
โรงเรียนตามพื้นที่

 SP ลงพื้นที่ปฏิบัติจริง 
(Action Learning) เพื่อ

ศึกษาบริบทโรงเรียน 

คัดเลือกผูนํารุนใหมเปน 
School Partner (SP)

SP เขารวม workshop 
เพื่อพัฒนาศักยภาพใน

ดานตาง ๆ

เปน “เพื่อนชวนคิด” 
รวมวางแผนพัฒนา

โรงเรียนกบัผูอํานวยการ
โรงเรียน ครู และชุมชน

12 บริษัทรวมสนับสนุน
งบประมาณการดําเนินงาน
ตามแผนพัฒนาโรงเรียน

ผูอํานวยการโรงเรียน 
นําเสนอแผนพัฒนา
โรงเรียนตอผูบริหาร

บริษัทเอกชน
(School Counselor)

SP ติดตาม สงเสริม และ
ประเมินผลแผนพัฒนา
โรงเรียนสูความยั่งยืน

บทบาทการสนับสนุนโรงเรียนของ 12 บริษัท
ผูกอตั้งโครงการ CONNEXT ED



ICT Talent :
โครงการผู้น�ำ

ด้านเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา
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• ทีม่าของโครงการ

 กลุมทรู โดยบริษัท ทรู คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) หนึ่งใน 12 องคกรเอกชนผูรวมกอตั้ง โครงการผูนําเพื่อการ
พฒันาการศกึษาทีย่ัง่ยนื (CONNEXT ED) ภายใตโครงการสานพลังประชารัฐ ดานการศกึษาพ้ืนฐานและการพัฒนาผูนาํ (E5) 
และดวยตระหนักถึงความสําคัญของเทคโนโลยีเพื่อการจัดการศึกษาไทยในศตวรรษที่ 21 จึงไดริเริ่มกอตั้ง “โครงการผูนํา
ดานเทคโนโลยีเพือการศึกษา (ICT Talent)”  ในป 2560  เพื่อเปนกลไกสําคัญในการยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา
สูยุคดิจิทัล โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเปดรับสมัครคัดเลือก “ผูนํารุนใหม” ที่จบการศึกษาในสาขาที่เกี่ยวของ หรือ บุคคลที่มี
ความสนใจดาน ICT เขารวมเปน ICT Talent ประจําโรงเรียนประชารัฐ

ผลสัมฤทธิ์ที่คาดหวัง

ภารกิจหลัก ( Missions)

 นักเรียน ครู บุคลากรในโรงเรียน ชุมชน มีความรูความเขาใจและสามารถใชเทคโนโลยีเพื่อสรางสรรคนวัตกรรม
ใหเกิดขึ้นในชีวิตประจําวันได

• นําความรู ความสามารถดานเทคโนโลยี ในการชวยยกระดับการจัดการเรียนการสอนที่สอดคลองกับการศึกษาใน
จัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21

• สรางสรรคและเผยแพรองคความรูดานเทคโนโลยีใหกับโรงเรียนและชุมชนรอบขาง
• เปดโลกทัศนแหงการเรียนรู สงเสริมใหครู นักเรียน และชุมชน มีโอกาสในการเขาถึงแหลงสาระการเรียนรูขอมูล

ขาวสารจากทั่วทุกมุมโลก นําไปสูการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี
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• บทบาทของ ICT Talent

หนาที่ความรับผิดชอบของ ICT Talent

 ทําหนาที่ผลักดันและสนับสนุนให ผูอํานวยการโรงเรียน ครู และนักเรียน สามารถประยุกตใชอุปกรณและสื่อ ICT 
บรหิารจดัการและจัดการเรยีนรูไดอยางมปีระสทิธภิาพ พรอมสงเสรมิใหชมุชนนาํความรูดาน ICT ประยกุตใชในการประกอบ
อาชีพ และวางรากฐานการใช ICT ในโรงเรียนไดอยางยั่งยืน

โรงเรียน
(ผูอํานวยการ ครู และนักเรียน)

ชุมชน
(ผูปกครอง และชุมชน)

1. แนะนําสงเสริมใหผูบริหารสถานศึกษาใช ICT ยกระดับ
การบริหารจัดการสถานศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ

2. จัดอบรม ติดตาม และสนับสนุนใหครูสามารถประยุกตใช 
ICT ในการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ

3. จัดการเรียนรูใหนักเรียนสามารถใช ICT ในการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพ

4. ดูแลรักษาซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษาที่
โครงการฯ สนับสนุนแกโรงเรียนใหมีสภาพพรอมใชงานอยู
เสมอ  ใหคําแนะนําในการดูแล-รักษา-ซอมแซมอุปกรณ ICT 
อื่น ๆ ของโรงเรียน

1. แนะนําและสนับสนุนใหผูปกครองใช ICT ในการสื่อสารกับ
ครูประจําชั้น

2. แนะนําสนับสนุนใหชุมชนสามารถใช ICT ในการประกอบ
อาชีพและการดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ

ประสานงานระหวางโครงการกบัผูอาํนวยการ
โรงเรียน ครู นักเรียน และชุมชน

สนับสนุนใหคําแนะนําครู บุคลากรทางการ
ศกึษา ใช ICT เพือ่การจดัการเรยีนการสอน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ

ใหคําแนะนําการใชอุปกรณและสื่อ ICT ที่
ไดรับจากโครงการฯ แกครูในโรงเรียนได

ถายทอดความรูและแนะนํานักเรียนให
สามารถใช ICT เพื่อการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

สนบัสนนุใหคาํแนะนาํผูอาํนวยการโรงเรยีน
ในการใช ICT เพื่อการบริหารจัดการ
สถานศึกษา

ถายทอดความรูและแนะนาํชมุชน ใหสามารถ
ใช ICT ในการประกอบอาชีพและการ
ดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ

ICT Talent หรือ ผูนําดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา



ผูอำนวยการเขตพื้นที่การศึกษา

ประสานงานโครงการ
และรายงานผลการ
ดำเนินงาน

ผูอำนวยการโรงเรียน

ใหคำแนะนำ ประเมินผล
จายเงินเดือน

วางแผน ติดตาม
ประเมินผล

ทำงานรวมกันใหคำแนะนำ
และรวมประเมิน

ICT Talent

ครูพี่เลี้ยง School Partner

ICT Talent
Head of Province

ICT Talent
Supervisor

PMO 

ผูนำดานเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา

14   I   คู่มือผู้น�ำด้านเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

•	โครงสร้างการบริหารงาน
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ผู้อ�านวยการโรงเรียน

• ใหคําแนะนําและสนับสนุนการทํางานของ ICT Talent ในโรงเรียนในความรับผิดชอบของ 
ICT Talent

• ประเมินผลการดําเนินงานของ ICT Talent
• ดําเนินการเบิกจายเงินเดือน ICT Talent ทุกเดือน พรอมทั้งดําเนินการชําระเงินประกันสังคม 

(สวนนายจางฯ) ใหเปนไปตามระเบียบ กฎหมายกําหนด

ครูพี่เลี้ยง

• ใหขอมูล เปนที่ปรึกษา และใหคําแนะนํา ICT Talent ในการปฏิบัติงานในโรงเรียน 
• รวมประเมินผลการดําเนินงานของ ICT Talent

ICT Talent

• จัดทําแผนการพัฒนาศักยภาพดาน ICT แกโรงเรียนอยางตอเนื่อง
• ใหคําแนะนําและถายทอดความรู สนับสนุนครู นักเรียน ชุมชน ในการใช ICT เพื่อการเรียนรู
• ติดตามและประเมินผลการพัฒนาครู นักเรียน ผูปกครอง และชุมชน
• รายงานผลการดําเนินงานให PMO และผูอํานวยการ ไดรับทราบปฏิบัติหนาที่อื่นๆ ตามที่ไดรับ

มอบหมายจากโครงการฯ
• ดูแลรักษาซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT ใหพรอมใชงานอยูเสมอ

PMO (Coach)

• คัดเลือกโรงเรียน และ ICT Talent เขารวมโครงการ
• สนับสนุนงบประมาณจัดจาง ICT Talent (เงินเดือน + เงินประกันสังคมสวนนายจาง / ลูกจาง) 

ผานกองทุนโรงเรียนประชารัฐ (ประจําโรงเรียน)
• วางแผน ติดตาม และประเมินผลการดําเนินงานของ ICT Talent และโรงเรียน
• ดูแล ใหคําปรึกษา และพัฒนาศักยภาพของ ICT Talent

ICT Talent 
Head of Province

• ดูแลโรงเรียนหลักที่ตนเองรับผิดชอบ
• วางแผนและติดตามการดําเนินงานของทีมโรงเรียนระดับจังหวัด
• ดแูล ใหคาํปรกึษา สนบัสนนุและประเมนิผลการดาํเนนิงานของ ICT Talent Supervisor 

และ ICT Talent ที่อยูในความรับผิดชอบใหสามารถดําเนินงานไดตามเปาหมาย

ICT Talent 
Supervisor

• ดูแลโรงเรียนหลักที่ตนเองรับผิดชอบ
• วางแผนและติดตามการดําเนินงานของทีมโรงเรียนระดับจังหวัด
• ดูแล ใหคาํปรกึษา ตดิตามและประเมนิผลการดาํเนนิงานของทมี ICT Talent ทีอ่ยูในความรบัผดิชอบ

โรงเรียน โครงการ

บุคลากรทางการศึกษา ผูนําดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

สถานะของ ICT Talent



ICT Talent
Supervisor

ICT Talent
Officer

ICT Talent
Officer

โรงเรียนหลัก

การดูแลระดับ 3

การดูแลระดับ 1

โรงเรียนระดับจังหวัด
รับผิดชอบอยางนอย

คนละ 2 โรงเรียน

1
โรงเรียน

โรงเรียนหลัก

การดูแลระดับ 3

1
โรงเรียน

โรงเรียนระดับ
เขตพื้นที่

การดูแลระดับ 2

2
โรงเรียน

โรงเรียนระดับ
เขตพื้นที่

การดูแลระดับ 2

2
โรงเรียน

โรงเรียนหลัก

การดูแลระดับ 3

1
โรงเรียน

โรงเรียนระดับ
เขตพื้นที่

การดูแลระดับ 2

2
โรงเรียน

ICT Talent
Officer

ICT Talent
Officer

โรงเรียนหลัก

การดูแลระดับ 3

1
โรงเรียน

โรงเรียนระดับ
เขตพื้นที่

การดูแลระดับ 2

2
โรงเรียน

โรงเรียนหลัก

การดูแลระดับ 3

1
โรงเรียน

โรงเรียนระดับ
เขตพื้นที่

การดูแลระดับ 2

2
โรงเรียน
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• แผนผังปฏิบัติการ
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• กรอบการดําเนินงาน

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก 1 โรงเรียน

การดูแล ระดับ 3

อุปกรณ
• ดูแลรักษาซอมแซมชุดอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา  ที่โครงการฯ สนับสนุนแกโรงเรียนใหมีสภาพ

พรอมใชงานอยูเสมอ
• สํารวจและจัดทําระบบฐานขอมูลรายการอุปกรณและสื่อ ICT ทั้งหมดของโรงเรียน   

ผู้อ�านวยการ
โรงเรียน

• แนะนําการใช  ICT ในการบริหารจัดการสถานศึกษาและการจัดการเรียนรูของโรงเรียน
• รายงานผลการดําเนินงานประจําเดือน

ครู

• จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา  แก ผูอํานวยการและครูทั้งโรงเรียน
• ประเมินความสามารถดาน ICT และเก็บขอมูลดานการสอนของครู
• จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แก ครู ตามผลการประเมินความสามารถดาน ICT
• จดัอบรมครใูหสามารถประยกุตใช ICT ในการจดัการเรยีนรูไดอยางมปีระสทิธิภาพ พรอมตดิตามประเมนิผล

และพัฒนาเปนรายบุคคล

นักเรียน
• ประเมินความสามารถดาน ICT และเก็บขอมูลของนักเรียนทุกระดับชั้น
• จัดการเรียนรูใหนักเรียนมีพื้นฐานดาน ICT ที่เพียงพอตอการนําไปใชในการเรียนรูตามระดับชั้น

ไดอยางมีประสิทธิภาพ

ชุมชน

• สํารวจขอมูลการใช ICT ของผูปกครองนักเรียน และสนับสนุนใหผูปกครองใช ICT ในการสื่อสารกับครู
ประจําชั้น

• แนะนําและสนับสนุนใหชุมชนสามารถใช ICT ในการประกอบอาชีพและการดําเนินชีวิตไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2 โรงเรียน

การดูแล ระดับ 2

อุปกรณ

• ดูแลรักษาซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา ที่โครงการฯ สนับสนุนแกโรงเรียน เดือน
ละ 1 ครั้ง

• สํารวจขอมูลดาน ICT ทั้งหมดของโรงเรียน และจัดทํารายการอุปกรณและสื่อ ICT 
เพื่อการศึกษา

ผู้อ�านวยการ
โรงเรียน

• แนะนําเกี่ยวกับการใช ICT ในการบริหารจัดการสถานศึกษาและการจัดการเรียนรู
• รายงานผลการดําเนินงานประจําเดือน

ครู

• จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษาแก ผูอํานวยการและครูทั้งโรงเรียน
• ประเมินความสามารถดาน ICT และเก็บขอมูลดานการสอนของครู
• จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แก ครู ตามผลการประเมินความสามารถดาน ICT
• จัดอบรมครูใหสามารถประยุกตใช ICT จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ พรอมติดตาม ประเมินผล

และพัฒนาเปนรายบุคคล
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กรอบการดําเนินงาน

 แบงออกเปน 3 ระยะ ๆ ละ 1 ปการศึกษาโดยเริ่มตนระยะที่ 1 ปการศึกษา 2561 และกําหนดแนวทางการ
ยกระดับการดูแล ดังนี้

ระยะการด�าเนินงาน ระยะที่ 1 
ปการศึกษา 2561

ระยะที่ 2 
ปการศึกษา 2562

ระยะที่ 3 
ปการศึกษา 2563

โรงเรียนหลัก 1 โรงเรียน การดูแลระดับ 3 การดูแลระดับ 3 การดูแลระดับ 3

โรงเรียนระดับเขตพื้นที่
2 โรงเรียน

การดูแลระดับ 2 การดูแลระดับ 3 การดูแลระดับ 3

โรงเรียนระดับจังหวัด
2 โรงเรียน

การดูแลระดับ 1 การดูแลระดับ 2 การดูแลระดับ 3

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนระดับจังหวัด 2 โรงเรียน

การดูแล ระดับ 1

อุปกรณ
• ดูแลรักษาและซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา ที่โครงการฯ สนับสนุนแกโรงเรียน 

ไตรมาสละ 1 ครั้ง
• สาํรวจขอมลูดาน ICT ทัง้หมดของโรงเรยีน และจดัทาํรายการอปุกรณและสือ่ ICT เพ่ือการศึกษา

ผู้อ�านวยการ
โรงเรียน

• แนะนําเกี่ยวกับการใช ICT ในการบริหารจัดการสถานศึกษาและการจัดการเรียนรู
• รายงานผลการดําเนินงานเปนรายครั้ง

ครู
• จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา แก ผูอํานวยการโรงเรียนและครูทั้งโรงเรียน
• ประเมินความสามารถดาน ICT ของครู
• จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แกครู ตามผลการประเมินความสามารถดาน ICT
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• กรอบการดําเนินงาน ระยะที่ 1 ( ปการศึกษา 2561 )

ระยะที่ 1.1

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ โรงเรียนระดับจังหวัด

เดือนที่ 1
ทําความรูจักและ
อบรมการใชงาน
อุปกรณและสื่อการ
สอนเบื้องตน

1. ทําความรูจัก เสริมสรางสัมพันธ
อันดีกับผูอํานวยการโรงเรียน, ครู, 
โรงเรียน และชุมชน

2. ดูแลบํารุงรักษาอุปกรณและสื่อ ICT 
ใหมีสภาพพรอมใชงานอยูเสมอ

3. สํารวจรวบรวมฐานขอมูล และจัด
ทํารายการอุปกรณและสื่อ ICT ของ
โรงเรียน

4. จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ 
ICT แก ผูอํานวยการโรงเรียน และ 
ครูทั้งโรงเรียน

5. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT 
ของผูอํานวยการโรงเรียน และครู 
สังเกตการณและเก็บขอมูลดานการ
สอนของครูเปนรายบุคคล

6. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT 
ของนักเรียนทุกระดับชั้น

7. รายงานผลการดาํเนนิงานประจําเดอืน

1. ทําความรูจัก เสริมสรางสัมพันธอันดี
กับผูอํานวยการโรงเรียน ครู โรงเรียน 
และชุมชน

2. ตรวจเช็ค-ซอมแซมอุปกรณและสื่อ 
ICT ใหมีสภาพพรอมใชงาน

3. สํารวจ-รวบรวมฐานขอมูล และจัด
ทํารายการอุปกรณและสื่อ ICT ของ
โรงเรียน

4. จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ 
ICT แก ผูอํานวยการโรงเรียน และครู
ทั้งโรงเรียน

5. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT 
ของผูอํานวยการโรงเรียน และครู 
สังเกตการณและเก็บขอมูลดานการ
สอนของครูเปนรายบุคคล

6. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1. ทําความรูจัก ผูอํานวยการ
โรงเรียน, ครู และโรงเรียน

2. ตรวจเช็คและซอมแซม
อุปกรณไอซีทีและสื่อการ
สอนดิจิทัลที่โครงการฯ 
สนับสนุนแกโรงเรียนใหมี
สภาพพรอมใชงาน

3. สํารวจขอมูลดานไอซีที
ทั้งหมดของโรงเรียน และ
จัดทํารายการอุปกรณไอซีที
และสื่อการสอนดิจิทัล

4. จัดอบรมการใชงานอุปกรณ
ไอซีทีและสื่อการสอนดิจิทัล
แก ผูอํานวยการโรงเรียน 
และครูทั้งโรงเรียน

5. สํารวจขอมูลความสามารถ
ดานไอซีทีของ ผูอํานวยการ
โรงเรียน และครู รวมทั้ง
สังเกตการณและเก็บขอมูล
ดานการสอนของครูเปนราย
บุคคล

6. รายงานผลการดําเนินงาน

ระยะที่ 1.2

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ โรงเรียนระดับจังหวัด

เดือนที่ 2
ปรับพื้นฐานดาน 
ICT ของครู

1. รายงานผลการสํารวจขอมูลดาน ICT 
และแผนการพัฒนาครูและนักเรียน
แกผูอํานวยการโรงเรียน

2. แนะนําใหขอมูลแกผูอํานวยการ
โรงเรียน ในการใช ICT บริหาร
จัดการสถานศึกษาและการจัดการ
เรียนรู

3. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แก
ครู ตามผลการสํารวจขอมูลความ
สามารถดาน ICT

4. ตรวจเช็คและซอมแซมอุปกรณและ
สื่อ ICT เพื่อการศึกษา ประจําเดือน

5. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1. รายงานผลการสํารวจขอมูลดาน ICT 
และแผนการพัฒนาครูและนักเรียน
แกผูอํานวยการโรงเรียน

2. แนะนําใหขอมูลแกผูอํานวยการ
โรงเรียน ในการใช ICT บริหารจัดการ
สถานศึกษาและการจัดการเรียนรู

3. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แก
ครู ตามผลการสํารวจขอมูลความ
สามารถดาน ICT

4. ตรวจเช็คและซอมแซมอุปกรณและ
สื่อ ICT เพื่อการศึกษา ประจําเดือน

5. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

-
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ระยะที่ 1.2

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ โรงเรียนระดับจังหวัด

เดือนที่ 3
เพิ่มศักยภาพการ
ใชเทคโนโลยีเพือ่
การศกึษาของครู
และนกัเรยีน

1. จัดอบรมครูใหประยุกตใช ICT 
จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
พรอมติดตาม ประเมินผล และ
พัฒนาเปนรายบุคคล

2. จัดการเรียนรูใหนักเรียนสามารถ
ประยุกตใช ICT ในการเรียนรูได
อยางมีประสิทธิภาพ

3. ตรวจเช็คและซอมแซมอุปกรณและ
สื่อ ICT เพื่อการศึกษาประจําเดือน

4. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1. จัดอบรมครูใหประยุกตใช ICT 
จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ
พรอมติดตาม ประเมินผล และพัฒนา
เปนรายบุคคล

2. ตรวจเช็คและซอมแซมอุปกรณและ
สื่อ ICT เพื่อการศึกษาประจําเดือน

3. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1.รายงานผลการสํารวจขอมูล
ดาน ICT และแผนการ
พัฒนาครูแกผูบริหารสถาน
ศึกษา

2.แนะนําผูบริหารสถานศึกษา
เกี่ยวกับการใช ICT ในการ
บริหารจัดการสถานศึกษา
และการจัดการเรียนรู

3. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน 
ICT แกครู ตามผลการ
สํารวจขอมูลความสามารถ
ดาน ICT 

4. ตรวจเช็คและซอมแซม
อุปกรณและสื่อ ICT เพื่อ
การศึกษา ไตรมาสละ 1 
ครั้ง

5. รายงานผลการดําเนินงาน

เดือนที่ 4 
เปนตนไป
เพิ่มศักยภาพการ
ใชเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษาของครู
และนักเรียน

1. ดูแลและซอมแซมอุปกรณและสื่อ 
ICT เพื่อการศึกษา ประจําเดือน

2. จัดอบรมครูใหประยุกตใช ICT 
จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ
พรอมติดตาม ประเมินผล และ
พัฒนาเปนรายบุคคล

3. จดัอบรมนกัเรยีนใหสามารถประยุกต
ใช ICT ในการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

4. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1. ตรวจเช็คและซอมแซมอุปกรณและ
สื่อ ICT เพื่อการศึกษา ประจําเดือน

2. จัดอบรมครูใหประยุกตใช ICT ในการ
จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
พรอมติดตาม ประเมินผล และพัฒนา
เปนรายบุคคล

3. รายงานผลการดําเนินงาน
ประจําเดือน

1. รายงานผลการสํารวจขอมูล
ดาน ICT และแผนการ
พัฒนาครูแกผูบริหาร
สถานศึกษา

2. แนะนําผูบริหารสถานศึกษา
เกี่ยวกับการใช ICT ในการ
บริหารจัดการสถานศึกษา
และการจัดการเรียนรู

3. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน 
ICT แกครู ตามผลการ
สํารวจขอมูลความสามารถ
ดาน ICT 

4. ตรวจเช็คและซอมแซม
อุปกรณและสื่อ ICT เพื่อ
การศึกษา ไตรมาสละ 1 
ครั้ง

5. รายงานผลการดําเนินงาน
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ตารางการปฏิบัติงาน ระยะที่ 1.1 (3 เดือน)
สามารถเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 1 โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2

สัปดาห์ที่ 1 5 วัน
(จันทร์ - ศุกร์)

- -

สัปดาห์ที่ 2-3 -
5 วัน

(จันทร์ - ศุกร์)
-

สัปดาห์ที่ 4-5 - -
5 วัน

(จันทร์ - ศุกร์)

ตารางการปฏิบัติงาน ระยะที่ 1.2
สามารถเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม

ประเภทโรงเรียน โรงเรียนหลัก
โรงเรียนระดับ 

เขตพื้นที่ 1
โรงเรียนระดับ 

เขตพื้นที่ 2
โรงเรียนระดับจังหวัด

สัปดาห์ที่ 1 3 วัน
(จันทร์ - พุธ)

2 วัน
(พฤหัสบดี - ศุกร์)

- -

สัปดาห์ที่ 2 3 วัน
(จันทร์ - พุธ)

-
2 วัน

(พฤหัสบดี - ศุกร์)
-

สัปดาห์ที่ 3 3 วัน
(จันทร์ - พุธ)

- -
2 วัน

(พฤหัสบดี - ศุกร์)

สัปดาห์ที่ 4 3 วัน
(จันทร์ - พุธ)

- -
2 วัน

(พฤหัสบดี - ศุกร์)

กรอบการด�ำเนินงาน ระยะที่ 1 ( ปีการศึกษา 2561 )
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แผนการดําเนินงาน ระยะที่ 1 ( ปการศึกษา 2561 )

ภารกิจ
2018

6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4
1 2 3 4 1 2 3 4    

ICT Talent Workshop  เตรียมความพรอมกอนการปฏิบัติงาน            

รายงานตัว            

วางแผนการดําเนินงาน            

แนะนาํตัว + ตรวจและซอมแซมอุปกรณและสือ่ ICT เพือ่การศกึษา + สาํรวจขอมลูดาน ICT และจัดทํารายการอปุกรณ ICT + จดัอบรมการใชงานอุปกรณ
และสื่อ ICT เพื่อการศึกษาแก ผูอํานวยการโรงเรียน และครูทั้งโรงเรียน + สํารวจขอมูลความสามารถพื้นฐานดาน ICT ของผูอํานวยการโรงเรียน ครู 
และนกัเรยีน รวมทัง้สงัเกตการณและเก็บขอมลูดานการสอนของครเูปนรายบคุคล + เกบ็ขอมลูพืน้ฐานของโรงเรยีนและชุมชน (ปฏิบตังิานโรงเรยีนละ 1 สัปดาห)

  โรงเรียนหลัก            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 1            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2            
  โรงเรียนระดับจังหวัด 1            
  โรงเรียนระดับจังหวัด 2            
รายงานผลการสํารวจขอมูลดาน ICT และแผนการพัฒนาครูและนักเรียนแกผูบริหารสถานศึกษา + แนะนําผูบริหารสถานศึกษาเกี่ยวกับการใช ICT 
ในการบริหารจัดการสถานศึกษาและการจัดการเรียนรู

  โรงเรียนหลัก            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 1            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2            
  โรงเรียนระดับจังหวัด 1            
  โรงเรียนระดับจังหวัด 2            
จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แกครู ตามผลการสํารวจขอมูลความสามารถพื้นฐานดาน ICT 

  โรงเรียนหลัก            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 1            
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2            
ตรวจและซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา + สํารวจขอมูลดาน ICT และจัดทํารายการอุปกรณ ICT + จัดอบรมการใชงานอุปกรณ
และสื่อ ICT เพื่อการศึกษาแก ผูอํานวยการโรงเรียนและครู

  โรงเรียนระดับจังหวัดอื่น ๆ ในความรับผิดชอบของกลุม            
  Workshop พัฒนา ICT Talent            
จัดอบรมครูใหสามารถประยุกตใช ICT ในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ พรอมติดตาม ประเมินผล และพัฒนาเปนรายบุคคล

  โรงเรียนหลัก                 
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 1                 
  โรงเรียนระดับเขตพื้นที่ 2                 
จัดการเรียนรูใหนักเรียนสามารถประยุกตใช ICT ในการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

  โรงเรียนหลัก              
สํารวจขอมูลการใช ICT ของผูปกครองนักเรียน แนะนําและสนับสนุนใหผูปกครองใช ICT ในการสื่อสารกับครูและรับขาวสารจากโรงเรียน

  โรงเรียนหลัก            
แนะนําและสนับสนุนใหชุมชนสามารถใช ICT ในการประกอบอาชีพและการดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ

  โรงเรียนหลัก            
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ภารกิจ ICT Talent

1. การเตรียมความพรอมกอนการปฏิบัติงาน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

•  มคีวามรู ความเขาใจเกีย่วกบัโครงการสานพลงั
ประชารฐั ดานการศึกษาพืน้ฐานและการพฒันา
ผูนาํ, โครงการผูนาํเพือ่การพฒันาการศึกษาทีย่ัง่ยนื 
(CONNEXT ED), โครงการผูนาํดานเทคโนโลยเีพือ่
การศกึษา (ICT Talent)  และสามารถสือ่สารแกผูอืน่
ไดอยางถกูตอง

• เขาใจในเปาหมายของโครงการ รวมทัง้บทบาทหนาที่
ของตนเอง

• เขาใจในระบบนิเวศทางการศกึษา และเปาหมาย
ทางการศกึษา

• ตระหนกัในความสาํคญัของการใชเทคโนโลยเีพือ่การ
ศกึษา

• มคีวามรูความสามารถและทักษะในการดาํเนนิงาน
• สามารถปฏบิตัตินตามระเบียบขอบงัคบัของโรงเรยีน

เขารวม ICT Workshop   ศกึษาคูมอืการปฏบิตังิาน
เตรยีมความพรอมกอนลงพ้ืนทีป่ฏบิตังิานตามภารกิจ

• ICT Talent มคีวามรูเบือ้งตนเกีย่วกับโรงเรยีนและ
ชมุชนทีจ่ะไปปฏบิตังิาน

ศกึษาขอมลูจากอนิเทอรเน็ต และวเิคราะหบรบิทของโรงเรยีน
จากการลงพืน้ทีส่าํรวจขอมลู

• การดําเนินงาน
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3. วางแผนการดําเนินงาน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• มีแผนการดําเนินงานของแตละโรงเรียน จัดทําแผนการดําเนินงานตามตารางแผนการดําเนินงาน

4. ทาํความรูจกั เสรมิสรางความสัมพันธอนัดกัีบผูอาํนวยการโรงเรยีน คร ูโรงเรยีน และชมุชน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ทราบขอมูลพื้นฐานของโรงเรียนและชุมชน
• ICT Talent เขาใจบริบทของโรงเรียนและชุมชน

รวบรวมขอมูลพื้นฐานของโรงเรียนและชุมชน โดยบันทึก
ขอมูลในแบบสํารวจผานระบบฐานขอมูลโรงเรียนใน
เว็บไซต www.Pracharathschool.go.th ดังนี้
1. แบบสํารวจขอมูลพื้นฐานของโรงเรียน (ที่ตั้ง, 

อาคารสถานที,่ ระบบสาธารณปูโภค, ครภุณัฑ และอ่ืน ๆ)
2. แบบสํารวจขอมูลครูและบุคลากร
3. แบบสํารวจขอมูลนักเรียน
4. แบบสํารวจผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา

2. การรายงานตัว

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ผูอํานวยการโรงเรียนและครูมีความรูความเขาใจ 
และมทีศันคตทิีด่เีกีย่วกบัโครงการสานพลังประชารฐั 
ดานการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผูนํา (E5), 
โครงการผูนําเพื่อการพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืน 
(CONNEXT ED) และโครงการผูนําดาน
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา (ICT Talent)

• ผูอาํนวยการและครเูขาใจบทบาทหนาทีแ่ละการ
ปฏบิตังิานของ ICT Talent

แนะนําตัวและโครงการฯ แก ผูอํานวยการโรงเรียนและครู 
โดยใชเครื่องมือ ดังนี้
1. Presentation และ VDO แนะนําโครงการฯ 
2. Presentation บทบาทหนาที่และกรอบการปฏิบัติงาน

ของ ICT Talent
3. เอกสารขอมูลโครงการฯ และบทบาทหนาที่และกรอบ

การปฏิบัติงานของ ICT Talent สําหรับผูอํานวยการ
โรงเรียน
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5. ดูแลและซอมแซมอุปกรณและสื่อ ICT ใหมีสภาพพรอมใชงาน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• อุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา มีสภาพพรอม
ใชงานอยูเสมอ

1. ทําความสะอาดและตรวจเช็คอุปกรณ ICT 
ตามใบรายการตรวจเช็คอุปกรณ เดือนละ 1 ครั้ง 
หากพบวาอุปกรณ ICT ชํารุด ใหปฏิบัติ ดังนี้
1.1 ประเมินความเสียหาย สาเหตุ และวิธีการแกไข
1.2 หากแกไขไดเอง  ใหทําการแกไขโดยดวน
1.3 หากตองเปลี่ยนชิ้นสวนของอุปกรณ ใหแจง

ผูอํานวยการโรงเรียน เพื่อขออนุมัติจัดซื้อ แลว
ทําการแกไขโดยดวน

1.4 หากไมสามารถแกไขได ใหแจงผูอํานวยการโรงเรยีน 
เพื่อพิจารณาอนุมัติสงซอมหรือจัดซื้อทดแทน

1.5 กรณีอยูในระยะประกันสินคาและบริการ ทําการ
แจงซอมโดยดวน

2. บันทึกผลการดูแลรักษาอุปกรณผานระบบในเว็บไซต 
www.Pracharathschool.go.th

3. จัดทํารายการผลการดูแลรักษาอุปกรณ (โดย Export 
จากระบบฐานขอมูลอุปกรณ)

6. สํารวจ-รวบรวมฐานขอมลู และจดัทาํรายการอปุกรณและสือ่ ICT ทัง้หมดของโรงเรียน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ทราบขอมูลรายการอุปกรณและสื่อ ICT 
เพื่อการศึกษา 

• ทราบขอมูลการใชระบบ ICT ในดานตาง ๆ ของ
โรงเรียน

1. สํารวจขอมูลดาน ICT ของโรงเรียน โดยใชแบบสํารวจ
ขอมูลดาน ICT

2. บันทึกและอัพเดตขอมูลรายการอุปกรณและสื่อ 
ICT บนระบบฐานขอมูลอุปกรณในเว็บไซต  www.
Pracharathschool.go.th  

3. จัดทํารายการผลการสํารวจขอมูลดาน ICT (โดย 
Export จากระบบฐานขอมูลอุปกรณ)
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เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ผูอํานวยการโรงเรียน และครูมีความรูความ
เขาใจในการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อ
การศึกษาที่โครงการมอบให และสามารถนํา
ไปประยุกตใชในการจัดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

• ผูอํานวยการโรงเรียนและครูมีความรูเรื่องการ
ดูแลรักษาอุปกรณ การแกปญหาการใชงาน
เบื้องตน และชองทางการแจงปญหาการใชงาน

1. จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา 
แก ผูอํานวยการโรงเรียนและครูทั้งโรงเรียน โดยใช
หลักสูตรการอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อ
การศึกษา ทรูปลูกปญญา ประกอบดวย
1.1 คูมือการอบรมฯ (การจัดการอบรมรูปแบบตาง ๆ, 

ขั้นตอนและรายละเอียดการอบรม, สื่อและเอกสาร
ประกอบการอบรม, การประเมินผล)

1.2 Presentation และ VDO แนะนําโครงการสานพลัง
ประชารัฐ ดานการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนา
ผูนํา, โครงการผูนําเพื่อการพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืน 
(CONNEXT ED) และโครงการผูนําดานเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษา

1.3 Presentationแและ VDO
 - แนะนําอุปกรณและการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT 

เพื่อการศึกษาที่ไ้ดรับจากโครงการฯ
 - ตัวอยางกระบวนการในการใชงานและการประยุกต

ใชออุปกรณและสื่อ ICT ในการจัดการเรียนรูอยาง
มีประสิทธิภาพ

 - การดูแลรักษาอุปกรณ การแกปญหาการใชงาน
เบื้องตน และชองทางการแจงปญหาการใชงาน

1.4 เอกสารหรือคูมือการใชงานอุปกรณไอซีทีและสื่อการ
สอนดิจิทัลทรูปลูกปญญา

2. บันทึกประวัติผูเขารับการอบรมในระบบฐานขอมูลครูใน
เว็บไซต www. pracharathschool.go.th

7. จัดอบรมการใชงานอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา 
แก ผูอํานวยการโรงเรียน และครูทั้งโรงเรียน
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8. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT ของผูอํานวยการโรงเรียนและครู 
รวมทั้งสังเกตการณและเก็บขอมูลดานการสอนของครูเปนรายบุคคล

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ทราบระดับความสามารถดาน ICT ของผูอาํนวยการ
โรงเรยีนและครู

• ทราบสไตลและวิธีการสอน สาระการเรียนรูและ
ระดับชั้นที่ครูแตละคนรับผิดชอบ

• จัดทําแผนพัฒนาดาน ICT แกครูเปนรายบุคคล

1. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT ของผูอํานวยการ
โรงเรียนและครู โดยใชแบบสํารวจขอมูลความสามารถ
ดาน ICT ของคร ูแลวบันทกึขอมลูการประเมินเขาระบบ
ฐานขอมลูครใูนเวบ็ไซต  www.Pracharathschool.go.th

2. สังเกตการณและเก็บขอมูลดานการสอนของครูเปน
รายบุคคล โดยใชแบบสํารวจขอมูลการจัดการเรียนรู
ของครู แลวบันทึกขอมูลการสํารวจเขาระบบฐานขอมูล
ครูในเว็บไซต www.Pracharathschool.go.th

3. จัดทํารายงานผลการสํารวจขอมูลความสามารถพื้นฐาน
ดาน ICT ของครู (Export จากระบบฐานขอมูลครู)

4. จัดทําแผนการพัฒนาดาน ICT ของครูเปนรายบุคคล 
เพื่อสงให PMO (Coach) และ Supervisor ตรวจสอบ
และอนุมัติแผนพัฒนา

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ทราบระดับความสามารถดาน ICT ของนักเรียน
ทุกระดับชั้น

• ทราบพฤติกรรมการเรียนและการรับรูของ
นักเรียนแตละระดับชั้น

1. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT ของนักเรยีนทุก
ระดบัชัน้ โดยใชแบบสาํรวจขอมลูความสามารถดาน ICT 
ของนกัเรยีน

2. จัดทาํแผนพฒันาดาน ICT แกนกัเรยีนทัง้ระดบัช้ัน โดย
นาํสงให PMO (Coach) และ Supervisor ตรวจสอบและ
อนมุติัแผนพฒันาตอไป

9. สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT ของนักเรียน รวมทั้งสังเกตการณ
ดานการเรียนและการรับรูของนักเรียน
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เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ผูอํานวยการโรงเรียน รับทราบผลการสํารวจ
ขอมูลดาน ICT และแผนการพัฒนาครูและ
นักเรียน

รายงานผลการสาํรวจขอมลูดาน ICT และแผนการพฒันาครู
และนกัเรยีนทีไ่ดรบัการอนมุตัจิาก PMO และ Supervisor 
แกผูอํานวยการโรงเรยีน

10. รายงานผลการสํารวจขอมูลดาน ICT และแผนการพัฒนาครูและนักเรียน
แกผูอํานวยการโรงเรียน

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ผูอํานวยการโรงเรียน มีความรูความเขาใจ
เกี่ยวกับการใช ICT ในการจัดการเรียนรู

• ทราบกระบวนการทาํงานของผูอาํนวยการโรงเรยีน 
และครู หรอืกระบวนการในการบริหารจดัการตาง ๆ 
ในโรงเรยีน เพื่อนําเครื่องมือดาน ICT เขามาชวย
ใหเกิดความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพมากขึ้น

• ผูอํานวยการโรงเรียนมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
การใช ICT ในการบริหารจัดการสถานศึกษา

1.  แบงปนวิธีการจัดการเรียนรูโดยใช ICT ที่นาสนใจ 
ภายในกลุมไลนหรือสังคมออนไลนของโรงเรียนที่มี 
ผูอํานวยการโรงเรียน และครูเปนสมาชิกอยูเปนประจํา
ทุกสัปดาห โดยนําขอมูลมาจาก Best Practice ใน
เว็บไซต www.TruePlookpanya.com

2. สํารวจขอมูลกระบวนการทํางานของผูอํานวยการ
โรงเรียนและครู หรือกระบวนการในการบริหารจัดการ
ตาง ๆ ในโรงเรียน

3. นาํเสนอเครือ่งมอืทีช่วยในการบรหิารจดัการสถานศึกษา
แกผูอํานวยการโรงเรียนโดยนําขอมูลมาจากแหลงรวม
เครื่องมือที่ชวยในการบริหารจัดการสถานศึกษาใน
เว็บไซต www.TruePlookpanya.com และสนับสนุน
ใหผูอํานวยการโรงเรียนและครูใชเครื่องมือในการ
บริหารจัดการ

11. แนะนําผูอํานวยการโรงเรียนเกี่ยวกับการใช ICT ในการบริหารจัดการ
สถานศึกษาและการจัดการเรียนรู
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เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ครูมีความรูความเขาใจและทักษะในการใช ICT 
ขั้นพื้นฐานและสามารถประยุกตใชไอซีทีในการ
จัดสภาพแวดลอมเพื่อสงเสริมการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

• ครมูคีวามรูความเขาใจเบือ้งตนในการใชงานสือ่ดจิทิลั
รูปแบบอื่น เชน AR, VR หรือ APPLICATION 
ตาง ๆ และสามารถนําไปประยุกตใชเพื่อสงเสริม
การเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

1. จดัอบรมปรบัพืน้ฐานดาน ICT แกคร ูโดยแบงการอบรม
ออกเปนกลุมยอยตามผลการสาํรวจขอมลูความสามารถ
พืน้ฐานดาน ICT และใชหลกัสตูรการอบรมและเครือ่ง
มอืของหลกัสตูรเทคโนโลยเีพือ่การศกึษาสาํหรบัครทูี่
โครงการจดัเตรยีมไว

2. บนัทกึประวตัผิูผานการอบรมในระบบฐานขอมลูครใูน
เวบ็ไซต WWW.PRACHARATHSCHOOL.GO.TH

12. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แกครู ตามผลการ
สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ครูมคีวามรูความเขาใจและทกัษะในการใชสือ่การ
สอนดจิิทลัทรปูลูกปญญาไดอยางมปีระสทิธภิาพ

• ครูมคีวามรูความเขาใจในการใชงานส่ือดจิทิลัรูป
แบบอืน่ เชน AR, VR หรือ Application ตาง ๆ 
และสามารถนาํไปประยกุตใชเพือ่สงเสรมิการเรยีน
รูไดอยางมปีระสทิธภิาพ

1. พัฒนาครูตามแผนพัฒนาดาน ICT แกครูที่ไดรับการ
อนุมัติจาก PMO (coach), Supervisor และผูอํานวย
การโรงเรียน

2. อบรมการใชสื่อการสอนดิจิทัลทรูปลูกปญญาที่ตรงกับ
กลุมสาระการเรียนรูที่รับผิดชอบเปนรายบุคคล และ
พัฒนาใหเกิดทักษะในการใชสื่อการสอนดิจิทัลในการ
จัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

3. อบรมการใชงานสื่อดิจิทัลรูปแบบอื่น เชน AR, VR หรือ 
Application ตาง ๆ ที่สอดคลองกับกลุมสาระการเรียน
รูที่รับผิดชอบ ใหสามารถนําไปประยุกตใชเพื่อสงเสริม
การเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

4. รวมพัฒนาแผนการสอน โดยประยุกตใชไอซีทีในการ
จัดการเรียนรูและการประเมินผล

5. แนะนําสื่อการสอนหรือ Best Practice ที่ตรงกับกลุม
สาระการเรียนรูจากเว็บไซต TruePlookpanya.com

6. ติดตาม ใหคําปรึกษา และพัฒนาครูเปนรายบุคคล

13. จัดอบรมครูใหสามารถประยุกตใช ICT ในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ
 พรอมติดตาม ประเมินผล และพัฒนาเปนรายบุคคล
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เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• นกัเรยีนแตละระดบัชัน้มคีวามรูความเขาใจและ
ทกัษะในการประยกุตใช ICT ในการเรยีนรูไดอยาง
มปีระสทิธภิาพ 

1. พัฒนานักเรียนแตละระดับชั้นตามแผนพัฒนาดาน ICT 
ของนักเรียนที่ไดรับการอนุมัติจาก PMO Supervisor 
และผูอํานวยการโรงเรียน

2. จัดอบรมปรับพื้นฐานดาน ICT แกนักเรียน ตามผลการ
สํารวจขอมูลความสามารถดาน ICT โดยใชหลักสูตรการ
อบรมและเครื่องมือจาหลักสูตร ICT เบื้องตนสําหรับ
นักเรียนที่โครงการจัดเตรียมไว

14. จัดการเรียนรูใหนักเรียนสามารถประยุกตใช ICT 
ในการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ

เปาหมาย กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• PMO ทราบผลการดาํเนนิงานในแตละวนัของ 
ICT Talent

• PMO และ Supervisor ทราบความคบืหนาและ
ผลการปฏบิตังิานตามแผนการดาํเนนิงาน

• ผูอาํนวยการโรงเรยีนทราบผลการดําเนนิงานของ 
ICT Talent ประจาํเดอืน

1. จดัทาํ Daily Report ในเวบ็ไซต pracharathschool.
go.th

2. จัดทํา Report แผนการดําเนินงานตามตารางแผนการ
ดําเนินงาน แลวสงให PMO และ Supervisor

3. Export Daily Report และตารางแผนการดําเนินงาน 
ใหแก ผูอํานวยการโรงเรียน

15. รายงานผลการดําเนินงานประจําเดือน
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เปาหมาย

เปาหมาย

กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

กลยุทธและวิธีการดําเนินงาน

• ทราบขอมูลการใช ICT ของผูปกครองนักเรียน
• ผูปกครองใช ICT ในการสื่อสารกับครูประจําชั้น 

และรับขาวสารจากโรงเรียน

• ชุมชนสามารถใช ICT ในการประกอบอาชีพและ
การดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ

1. สาํรวจขอมลูการใช ICT ของผูปกครองนกัเรยีน โดยใช
แบบสาํรวจการใช ICT ของผูปกครองนกัเรยีน (อาจรวม
ไปในแบบสาํรวจขอมลูทางบานของนกัเรยีน) แลวบนัทกึ
ขอมลูการประเมนิเขาระบบฐานขอมลูนกัเรยีนในเวบ็ไซต 
pracharathschool.go.th

2. จดัอบรมหรอืแนะนาํใหผูปกครองและครปูระจาํชัน้ใช 
Communication Platform ตาง ๆ เชน Line ในการ
สือ่สารและรบัขาวสารจากโรงเรียน โดยใชกระบวนการการ
ใช ICT ในการส่ือสารระหวางคร ูโรงเรยีน และผูปกครอง ที่
โครงการจดัเตรยีมไว

1. สํารวจขอมูลการประกอบอาชีพ
2. ศึกษาขอมูลและแนะนําการนําเอา ICT ไปประยุกตใชใน

การประกอบอาชีพตาง ๆ
3. จัดอบรมการใช ICT ขัน้พืน้ฐาน เชน การใชแอปพลิเคชัน

ตาง ๆ ในโทรศัพท หรือการใชคอมพิวเตอรและ
โปรแกรมเบื้องตนแกผูปกครองและชุมชน

16. สํารวจขอมูลการใช ICT ของผูปกครองนักเรียน แนะนําและสนับสนุนใหผูปกครอง
ใช ICT ในการสื่อสารกับครูประจําชั้น และรับขาวสารจากโรงเรียน

17. แนะนําและสนับสนุนใหชุมชนสามารถใช ICT ในการประกอบอาชีพ
และการดําเนินชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพ
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• การประเมินผลและการพัฒนา ICT Talent

PMS
Performance management system

 การประเมินผลและการพัฒนา ICT Talent แบงออกเปน 4 สวน ดังนี้

1. Daily Report
การรายงานผลการทํางานประจําวัน  เพื่อรายงาน
ผลการทํางานที่ไดรับมอบหมายในแตละวันแก PMO 
และผูบริหารสถานศึกษา

2. KPIs
การประเมินผลการทํางานรายเดือน  เพื่อรายงานผล
การทํางานรายเดือนแก Supervisor และ PMO วา
เปนไปตามเปาหมายหรือไม

3. 360 Degree Feedback
การประเมนิผลการทาํงานรายปแบบ 360 องศา จาก
ผูอาํนวยการโรงเรยีน, คร ูและ Supervisor  เพื่อ
ประเมินประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการทํางาน
ตลอดทั้งปการศึกษา

4. Self Development Plan
แผนการพฒันาตนเอง  เพือ่วางแผนพฒันาตนเองจาก
ผลการประเมนิทัง้หมด



การสนับสนุน
ด้านการศึกษา 
จากโครงการฯ

03
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โครงสรางพื้นฐานดิจิทัลของสถานศึกษา

สื่อและอุปกรณที่โรงเรียนประชารัฐไดรับจากโครงการฯ

 โครงการสานพลังประชารัฐ ดานการศึกษาพื้นฐาน
และการพฒันาผูนํา (E5) ไดรวมสนับสนุนการเชือ่มตอระบบ
อินเทอรเน็ตความเร็วสูง (Fiber Optic) เพื่อทดแทนการ
ใชเครือขายอินเทอรเน็ตในรูปแบบ ADSL, IP Star ใหกับ 
1,294 โรงเรยีนท่ีอยูในพืน้ท่ีหางไกลจากจํานวนทัง้สิน้ 3,351 
โรงเรียนใน Phase I  เพื่อยกระดับโรงเรียนและชุมชนใหมี
โอกาสในการเขาถึงแหลงสาระความรู เปดจินตนาการ และ
สรางโอกาสพัฒนาคุณภาพชีวิตอยางทัดเทียม

 โรงเรยีนประชารฐัจะไดรบัการตดิต้ังชุดอปุกรณและสือ่มลัตมิเีดยีเพือ่การเรยีนรูในทกุหองเรยีน

(สวนที่เหลือ 2,046 โรงเรียนใชเครือขายอินเทอรเน็ตในระบบ 
UNInet ของภาครัฐความเร็วอินเทอรเน็ตเฉลี่ย 80-100 Mbps)

3,351
จํานวนโรงเรียนประชารัฐ
ที่ได้รับการติดตั้ง

39,829
จํานวนห้องเรียนที่ได้รับการ
ติดตั้งอุปกรณและสื่อมัลติมีเดีย

จาํนวนโรงเรยีนทีเ่ชือ่มตอ
ระบบ Fiber Optic สวน
ตอขยายเพิม่จากชมุชนไป
ยงัโรงเรยีน (ทดแทนระบบ 
MOEnet : ADSL, IP Star)

1,294 
โรงเรียน

ความเร็วอินเทอรเน็ต : 
เฉลี่ย

90-100 
Mbps
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1. ติดตั้ง TV-LED 43” ในทุกหองเรียน
 เพือ่ใหสามารถรบัชมสาระความรูจากทัว่ทกุมมุโลกผาน

ชองรายการทรูวิชั่นสไดในทุกหองเรียน

สื่อและอุปกรณที่โรงเรียนประชารัฐไดรับจากโครงการฯ แบงเปน 3 สวน ไดแก

3. ติดตั้งระบบ LAN Network ไปยัง
ทุกหองเรียนและทุกอาคารเรียน

 เพื่อใหสามารถเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต สืบคนขอมูล
ขาวสารองคความรูตาง ๆ เสริมการเรียนการสอนไดใน
ทุกหองเรียน และทุกอาคารเรียน

1. Digital Classroom 
สื่อและอุปกรณในหองเรียน

1. Digital Classroom 
สื่อและอุปกรณในหองเรียน

2. On-air Room 
สื่อและอุปกรณ

ในหองออกอากาศ

3. Learning Materials 
สื่อการเรียนการสอน (โปรแกรมสื่อ

การเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ)

2. ติดตั้งคอมพิวเตอรพรอมสื่อมัลติมีเดีย
ในทุกหองเรียน

 เพื่อสืบคนขอมูลขาวสารเสริมการเรียนการสอนได
อยางตอเนื่อง ควบคูกับการเชื่อมตอสัญญาณภาพจาก
คอมพิวเตอรขึ้นบนจอ TV 

4. ติดตั้งระบบสายสัญญาณภาพและเสียง 
(SMATV)

 ไปยังทุกหองเรียนและทุกอาคารเรียนเพื่อรองรับการ
กระจายสัญญาณภาพและเสียงจากชองรายการเพือ่การ
ศึกษาจากทรูวิชั่นส ไปจัดการเรียนการสอนเสริมไดใน
ทุกหองเรียน

1

4

2

3

3. LAN
NETWORK 

1. TV LED 43” 2. คอมพิวเตอร
และสื่อการสอน
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 ติดตั้งระบบถายทอดโทรทัศนวงจรปดไปยังทุกหองเรียน (On Air) เพื่อใหสามารถถายทอดสดสัญญาณภาพและ
เสียงจากการถายทอดสดในหองออกอากาศไปยังทุกหองเรียนและทุกอาคารเรียน

ชองรายการสาระความรูกวา 80 ชอง (รวมชอง DLTV)
สามารถตรวจสอบตารางการออกอากาศและรายการเดน
ประจําเดือนไดที่ www.pracharathschool.go.th

2. On-air Room
สื่อและอุปกรณในหองออกอากาศ

1. TV และกลองรับสัญญาณ 4 กลอง 
(สวนการกระจายสัญญาณชองรายการ)

3. เครื่องคอมพิวเตอร Server 
สวนการบันทึกชองรายการ

2. สวนการถายทอดสดสัญญาณ
ภาพและเสียง (SMATV)
2.1 จากโตะประกาศขาว

 2.2 จากเครือ่งคอมพวิเตอร

ชองรายการเพื่อการศึกษา
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 สามารถดาวนโหลดคูมือและชมวิดีโอสาธิตการ
ใชงานอุปกรณและส่ือ ICT เพื่อการศึกษาเพิ่มเติม ไดที่ 
www.pracharathschool.go.th >> เมนูการสนับสนุน
ดานการศึกษา >> คูมือการใชอุปกรณ ICT

1. คนหาเบอรติดตอผูดูแลอุปกรณ ICT  ไดที่ 
www.pracharathschool.go.th >> เมนกูารสนบัสนนุ
ดานการศึกษา >> ติดตอผูดูแลอุปกรณ ICT

2. ติดตอ Call Center 
โครงการสานพลังประชารัฐ CONNEXT ED 
โทร. 02-761-2955 หรือ *9595

วิธีการใชอุปกรณและสื่อ ICT เพื่อการศึกษา 

ชองทางการติดตอและแจงปญหาดานเทคนิคและอุปกรณตาง ๆ
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 โครงการสานพลังประชารัฐ ดานการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผูนํา (E5) ไดรวบรวมหลักสูตรสื่อการสอนและ
กระบวนการจัดการเรียนการสอนในหลากหลายดาน เพื่อมอบใหโรงเรียนประชารัฐไดใชประโยชนเพื่อการพัฒนาการเรียน
การสอนไดอยางเหมาะสม

หลักสูตร สื่อการสอน และกระบวนการจัดการเรียนการสอนตาง ๆ ไดถูกบรรจุอยูใน 2 ชองทาง ดังนี้

1. เว็บไซต www.pracharathschool.go.th
2. โปรแกรม “สือ่การเรยีนการสอนโรงเรยีนประชารฐั”  โดยสามารถดาวนโหลดโปรแกรมจาก 
 www.pracharathschool.go.th >> เมนูการสนับสนุนดานการศึกษา >> โปรแกรมสื่อการเรียนการสอนฯ 
 เพื่อนําไปติดตั้งในคอมพิวเตอรทุกเครื่องที่มอบใหโรงเรียนประชารัฐ

สามารถเขาสืบคน หลักสูตร สื่อการสอน และกระบวนการจัดการเรียนการสอนตาง ๆ ไดดังนี้
1. พิมพ http://www.pracharathschool.go.th
2. คลิกเลือกปุม คลังความรู

3. Learning Materials
สื่อการเรียนการสอน (โปรแกรมสื่อการเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ)

1. เว็บไซต www.pracharathschool.go.th
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 โปรแกรม “ส่ือการเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ” เปนโปรแกรมที่ใชจัดการสื่อการสอนที่บรรจุอยูใน
คอมพิวเตอรทุกเครื่องที่มอบใหโรงเรียนประชารัฐ

หมายเหตุ : หากตองการใชงานโปรแกรม “สื่อการเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ” จะตองไมเปลี่ยนชื่อหรือยาย
ตําแหนงไฟลสื่อที่อยูบนหนา desktop

1. เขาหนา desktop บนคอมพวิเตอร 
คลกิที ่icon ประชารัฐ

2. เริม่ตนการใชงานโปรแกรมโดยคลกิทีปุ่ม 
“เริ่มตนการใชงาน”

3. จะปรากฏตัวอยางรูปแบบการสอน CHILD CENTRIC 
LEARNING ขึ้นมาอัตโนมัติ

4. หากเขาใจรปูแบบการสอน CHILD CENTRIC LEARNING 
แลว และตองการเขาโปรแกรมโดยตรง สามารถคลิกที่
ปุม Skip Intro เพื่อทําการปดได

5. เลอืกใชสือ่ไดตามตองการ

ขั้นตอนการใชงานโปรแกรม “สื่อการเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ”

2. โปรแกรม “สื่อการเรียนการสอนโรงเรียนประชารัฐ”
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สื่อตาง ๆ แบงออกเปน 3 หมวด ดังนี้

8 กลุมสาระการเรียนรู คุณธรรม และจริยธรรม สงเสริมและพัฒนา
ศักยภาพดานอื่น ๆ

1. วิชาภาษาอังกฤษ
- True Click Life English-G
- eng 24
- Echo Hybrid

2. วิชาคอมพิวเตอร
- True Click Life Computer-G

3. True Click Life SIS
(Interactive 8 กลุมสาระ
การเรียนรู)

กระบวนการพัฒนาโรงเรียน
คุณธรรมโดยมูลนิธิยุวสถิรคุณ

1. เกมพอเพียง

2. รูปแบบการเรียนการสอน
ตามแนวทางโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

3. โรงเรียนตนแบบ 
(Best Practice)

8 กลุมสาระการเรียนรู

1. ภาษาอังกฤษ
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สื่อ จุดประสงค ระดับชั้น

   True Click Life English Genius ฟง พูด อาน เขียน อ.1-3, ป.1-6

             eng 24 ออกเสียง Phonics ป.1-3

       Echo Hybrid ฟง พูด ป.4- ป.6

รายละเอียดสื่อภาษาอังกฤษตาง ๆ

True Click Life English Genius หลักสูตรที่เนนกระบวนการเรียน การจัดการอยางเปนระบบ 
การใชความคดิสรางสรรค และการทาํกจิกรรมทีส่นกุสนานเพลดิเพลนิ ฝกฝนการใชภาษาอังกฤษ
ดวยตนเอง โดยเนนทั้ง 4 ทักษะคือ ฟง พูด อาน เขียน พรอมกับการออกเสียง Phonics และ 
Pronunciation ของคําศัพทโดยสอดแทรกการสอนดานคุณธรรมและจริยธรรม

จุดประสงค:

ประเภทของสื่อ

ผูเรียนสามารถใชภาษาอังกฤษเพื่อสื่อสารในสถานการณจริงได

ระดับชั้น: อนุบาล 1-3 และ ป.1-6

True Click Life Eng-G

รายละเอียดสื่อตาง ๆ

1. สื่อ Multimedia
Animation
Song
Audio
Fun Reading
Game

2. คูมือครู
แผนการสอน ใบงาน
เฉลยใบงาน และแบบฝกหัด

3. หนังสือเรียนภาษาอังกฤษ
แบบเรียนภาษาอังกฤษ 
แบบฝกหัด

อนุบาล 1-2

ประถมศึกษา 1-3

ประถมศึกษา 4-6

อนุบาล 1-2

ประถมศึกษา 1-3

ประถมศึกษา 4-6
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รายละเอียดสื่อตาง ๆ
1. วิดีโอการสอน

วิดีโอการสอน 

ประกอบดวย 
เกม เพลง นิทาน

2. เอกสารประกอบ 

เอกสารประกอบการ
จัดกิจกรรม
การเรียนรูสําหรับครู

3. ภาพคําศัพท 

ภาพคําศัพท นิทาน 
และแบบฝกหัด

eng 24

จุดประสงค:

ประเภทของสื่อ

ระดับชั้น:

eng 24 สือ่ประกอบการสอน Phonics เพือ่ฝกฝนทกัษะการอานภาษาองักฤษเบือ้งตนสาํหรบัเดก็
ระดบัประถมศกึษาตอนตน ทีเ่นนใหเดก็ ๆ สนกุสนานกับการเรียน โดยสอนใหเด็กรูจักตวัอักษร
ภาษาองักฤษ เสยีงของตัวอกัษร และเสยีงสระ โดยการใชหลกั Phonics มคีวามยาว 40 นาทีตอ 
1 ตอน

นกัเรยีนไดฝกการอาน ฟง และการออกเสยีงภาษาองักฤษทีถู่กตองตามหลกั Phonics พรอมฝก
ทกัษะการคิดวิเคราะห

ป.1-3

รายละเอียดสื่อตาง ๆ
1. วิดีโอ 

วิดีโอบทสนทนา วิดีโอการสอน หลักไวยากรณ
2. ชุดคําศัพท 

ชุดคําศัพทและตัวอยางประโยคและแบบฝกหัด

เพื่อเสริมสรางทักษะการฟงและพูดของนักเรียน เนื้อหาและลําดับบทเรียนตอบสนองกับ
กรอบมาตรฐานทักษะภาษาอังกฤษของสหภาพยุโรป

ป.4-6 ( ระดับ A1, A1+, A2 ตามมาตรฐาน CEFR)

Echo Hybrid สื่อการเรียนภาษาอังกฤษจากเจาของภาษา บทเรียนไดรับการออกแบบใหเปน
ไปตามหลักการเรียนรูภาษาตามธรรมชาติ ใหไดฝกฟง พูด อาน เขียน โดยจําลองสถานการณ
ตาง ๆ ที่จําเปนตองใชในชีวิตจริง

Echo Hybrid

จุดประสงค:

ประเภทของสื่อ

ระดับชั้น:
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สามารถเลือกสื่อตามระดับชั้นตั้งแต
อนุบาลและ ป.1- ม.6

2. คอมพิวเตอร

ประเภทของสื่อ
True Click Life Computer Genius สื่อเสริมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
พรอมแบบเรียน คูมือครู

จุดประสงค พัฒนาความรูและทักษะทางดานเทคโนโลยี การใชงานโปรแกรมตาง ๆ

ระดับชั้น อนุบาล และ ป.1– ม.6 
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รายละเอียดสื่อตาง ๆ

1. สื่อ Multimedia
Animation
MV
Song
Game

2. คูมือครู
แผนการสอน ใบงาน
เฉลยใบงาน และแบบฝกหัด

3. หนังสือเรียน

แบบเรียนคอมพิวเตอร
แบบฝกหัด

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

เว็บไซต์
การออกแบบและพัฒนาการออกแบบและพัฒนา

เทคโนโลยีและหลักการทำโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยี

อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม
Adobe Dreamweaver CS6

2

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

ความรู้เบื้องต้นของฐานข้อมูล

การจัดการฐานข้อมูล

การใช้งานโปรแกรม Adobe InDesign CS6 เพื่อการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

ในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์
การจัดการฐานข้อมูล

2

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 

Computer for Secondary EducationComputer for Secondary Education

เว็บไซ
การออกแบบและพัฒนาการออกแบบและพัฒนา

เทคโนโลยีและหลักการทำโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยีเทคโนโลยีและหลักการทำโครงงานที่มีการใช้เทคโนโลยี

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม
Adobe Dreamweaver CS6Adobe Dreamweaver CS6

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

เว็บไซต์
การเขียน

แนะนำภาษา HTML

แนะนำโปรแกรม EditPlus

การจัดเอกสารบนหน้าเว็บ

การจัดการข้อความ

การตกแต่งเว็บเพจด้วยกราฟิก

การสร้างตาราง

การเชื่อมโยงหน้าเว็บไซต์

การสร้างแบบฟอร์มและเฟรม

การแทรกมัลติมีเดียลงบนเว็บเพจ

1

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 

Computer for Secondary EducationComputer for Secondary Education

ความรู้เบื้องต้นของฐานข้อมูลความรู้เบื้องต้นของฐานข้อมูล

การใช้งานโปรแกรม Adobe InDesign CS6 เพื่อการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์การใช้งานโปรแกรม Adobe InDesign CS6 เพื่อการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

ในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์
การจัดการฐานข

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

โปรแกรม
การ

ความรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

หลักการแก้ไขปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์

การเขียนโปรแกรมด้วย Visual Basic 6.0

1

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 

Computer for Secondary EducationComputer for Secondary Education

เว็บไซ

การตกแต่งเว็บเพจด้วยกราฟิกการตกแต่งเว็บเพจด้วยกราฟิก

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

2

การพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์

การสื่อสารข้อมูล

เครือข่ายคอมพิวเตอร์

e-Book

การสร้าง e-Book ด้วยโปรแกรม FlipAlbum Vista Pro

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 

Computer for Secondary EducationComputer for Secondary Education

โปรแกรม

ความรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ความรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

หลักการแก้ไขปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์หลักการแก้ไขปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์

การเขียนโปรแกรมด้วย Visual Basic 6.0การเขียนโปรแกรมด้วย Visual Basic 6.0

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

แอนิเมชัน
การพัฒนาสื่อ

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแอนิเมชัน

การสร้างการ์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6

การพัฒนาสื่อ

2

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 
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การพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์

การสร้าง e-Book ด้วยโปรแกรม FlipAlbum Vista Proการสร้าง e-Book ด้วยโปรแกรม FlipAlbum Vista Pro

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

1

เบื้องต้น

การพัฒนา
สื่อสิ่งพิมพ์

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ์

การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยโปรแกรม Microsoft Publisher 2010

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 
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แอนิเมชัน
การพัฒนาสื่อ

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแอนิเมชันความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับแอนิเมชัน

การสร้างการ์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6การสร้างการ์ตูนแอนิเมชันด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6

การพัฒนาสื่อ

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

การตัดต่อ

ดิจิทัลวิดีโอ

การผลิตงานดิจิทัลวิดีโอ

วัสดุและอุปกรณ์ในการผลิตงานดิจิทัลวิดีโอ

การตัดต่อและลำดับภาพงานดิจิทัลวิดีโอ

ด้วยโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X5

1

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 
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การพัฒนา
สื่อสิ่งพิมพ์

นเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ์นเกี่ยวกับสื่อสิ่งพิมพ์

การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ด้การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ด้การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดวยโปรแกรม Microsoft Publisher 2010วยโปรแกรม Microsoft Publisher 2010้วยโปรแกรม Microsoft Publisher 2010้

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

2

การออกแบบดิจิทัลเกม

แนะนำโปรแกรม Microsoft KODU Game Lab

การสร้างส่วนนำเกมและการสร้าง Level

เกม 3 มิติ
การพัฒนา

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 
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ดิจิทัลวิดีโอ

วัสดุและอุปกรณ์ในการผลิตงานดิจิทัลวิดีโอวัสดุและอุปกรณ์ในการผลิตงานดิจิทัลวิดีโอ

การตัดต่อและลำดับภาพงานดิจิทัลวิดีโอการตัดต่อและลำดับภาพงานดิจิทัลวิดีโอ

ด้วยโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X5ด้วยโปรแกรม Corel VideoStudio Pro X5

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

การออกแบบและการพัฒนา

สื่อปฏิสัมพันธ์

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดีย

การใช้งานโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เพื่อการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย

การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash CS6
ในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย

2

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 
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แนะนำโปรแกรม Microsoft KODU Game Labแนะนำโปรแกรม Microsoft KODU Game Lab

างส่วนนำเกมและการสรางส่วนนำเกมและการสร้างส่วนนำเกมและการสร้างส่วนนำเกมและการสราง Levelาง Level

3กราฟกิ 1
คอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 11
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก

แนวทางการออกแบบและการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กราฟิก

การออกแบบกราฟิกด้วยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6

หลักสูตรคอมพิวเตอรหลักสูตรคอมพิวเตอร

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ระดับมัธยมศึกษาปีที่
คอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา หลักสูตรมัธยมศึกษา 

Computer for Secondary EducationComputer for Secondary Education

การออกแบบและการพัฒนา

สื่อปฏิสัมพันธ

นเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดียนเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดีย

งานโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เพื่อการออกแบบสื่อมัลติมีเดียงานโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 เพื่อการออกแบบสื่อมัลติมีเดีย

งานโปรแกรม Adobe Flash CS6งานโปรแกรม Adobe Flash CS6

หลักสูตรคอมพิวเตอร์ ทรู คลิกไลฟ์

ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4
เรียนรูการใชคอมพิวเตอรหลักสูตรมัธยมศึกษา 
Computer for Secondary Education

เทคโนโลยีสารสนเทศ

การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ

การใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS6
ในการสร้างสารสนเทศ

กราฟกิ 2
คอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร

1

อนุบาล 1-2

ประถมศึกษา 1-3

มัธยมศึกษา 1-3มัธยมศึกษา 1-3

ประถมศึกษา 4-6

มัธยมศึกษา 4-6มัธยมศึกษา 4-6

อนุบาล 1-2

ประถมศึกษา 1-3

ประถมศึกษา 4-6
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รายละเอียดสื่อตาง ๆ

สื่อในรูปแบบมัลติมีเดียใน 5 หมวด ไดแก

• บทเรียน 8 กลุมสาระ • สื่อพระพุทธศาสนา

• สื่อเสริมทักษะภาษาอังกฤษ  • เกมฝกทักษะ

• สื่อเสริมทักษะอานออกเขียนได

3. True Click Life SIS (Interactive 8 กลุมสาระการเรียนรู)

ประเภทของสื่อ

True Click Life SIS (Interactive 8 กลุมสาระการเรียนรู) สื่อชวยสอนสําหรับครูและ
นักเรียน ในรูปแบบมัลติมีเดียผานการตูน พรอมเกมฝกทักษะและแบบฝกหัดทดสอบ
ความรู ความเขาใจ

จุดประสงค พัฒนาความรูทั้ง 8 กลุมสาระการเรียนรู ผานสื่อมัลติมีเดีย ในรูปแบบ interactive

ระดับชั้น อนุบาล – ม.6 และบุคคลทั่วไป
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ประเภทของสื่อ กระบวนการพัฒนาโรงเรียนคุณธรรม โดยมูลนิธิยุวสถิรคุณ (มยส.)

การจัดอบรม

จัดอบรมครูแกนนํา 2,200 คน จาก 1,100 โรงเรียนนํารอง เพื่อนําไปขยายผลใน
โรงเรียนของตนตอไป (มิถุนายน 2559)

ชองทางการเขาถึงสื่อ เผยแพรวิดีโอและเอกสารการอบรมใน  www.pracharathschool.go.th

จุดประสงค

เปาหมายของโรงเรียนคุณธรรม โดยมูลนิธิยุวสถิรคุณ คือ เพื่อสนองพระราช
ประสงคของในหลวง รชักาลที ่9 คอื “ใหโรงเรยีนสรางคนดใีหบานเมือง” ซึ่งได
ใชโครงงานคุณธรรม เปนเครื่องมือพัฒนาคุณธรรม และจริยธรรมใหแกเด็กและ
เยาวชน

ระดับชั้น ผูบริหาร ครู และนักเรียนทุกระดับชั้น

คุณธรรมและจริยธรรม



03030

คูมือผูนําดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  I  47

รายละเอียดสื่อตาง ๆ

1. วิดีโอ
 - แนะนําโรงเรียนคุณธรรมตาม

แนวคิดของศูนยโรงเรียนคุณธรรม 
มูลนิธิยุวสถิรคุณ (VDO)

2. เอกสารและสื่อประกอบการอบรม
โรงเรียนคุณธรรม

 - การอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนา 
ครูวิทยากรโรงเรียนคุณธรรมใน
โครงการโรงเรยีนประชารฐั (VDO)

 - การอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนา
วิทยากรแกนนํา (PPT)

3. คูมือการพัฒนาโรงเรียน
คุณธรรม

 - คูมือจัดกิจกรรมพัฒนาโรงเรียน
คุณธรรม (PDF)

 - คูมอืปฏบัิตโิรงเรียนคุณธรรม 
(PDF)

 - คูมือวิทยากรการพัฒนาโรงเรียน
คุณธรรม (PDF)

 - หนังสือโรงเรียนคุณธรรม (PDF)
 - คูมือนิเทศอาสาติดตามโรงเรียน

คุณธรรม (PDF)
 - คุณครูที่รัก (PDF)

สงเสริมและพัฒนาศักยภาพดานอื่น ๆ

หมวดสงเสริมและพัฒนาศักยภาพดานอื่น ๆ ประกอบดวย 
1. เกมพอเพียง 
2. รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวทางโรงเรียนสาธิตจุฬาฯ 
3. โรงเรียนตนแบบ (Best Practice) 
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1. เกมพอเพียง

2. รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวทางโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

ประเภทของสื่อ
เกมพอเพียง : เกมฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรและเสริมสรางความรูความเขาใจ
เกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง จัดทําโดยมหาวิทยาลัยรังสิต

ชองทางการเขาถึงสื่อ บรรจุสื่อลงคอมพิวเตอรที่มอบใหโรงเรียน

จุดประสงค
1. ฝกทักษะการใชงานคอมพิวเตอร เชน การคลิกเมาส, ปุมตาง ๆ บนแปนพิมพ
2. เสริมสรางความรูความเขาใจเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง

ระดับชั้น ป.1 – บุคคลทั่วไป

ประเภทของสื่อ รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวทาง โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

ชองทางการเขาถึงสื่อ

จัดอบรมครูจาก 225 โรงเรียนนํารอง ในรายวิชา ดังนี้
• ภาษาไทย ป.1, ป.4 และ ม.1
• คณิตศาสตร ป.1-6 และ ม.1
• สังคม ศาสนา และวัฒนธรรม ม.1

จุดประสงค เผยแพรวิดีโอและเอกสารการอบรมใน  www.pracharathschool.go.th 

ระดับชั้น

1. กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สอนเพื่อใหนักเรียนไดรับความรู ทักษะและ
วัฒนธรรมการใชภาษาเพ่ือการสือ่สาร เห็นคณุคาภมิูปญญาไทย ชืน่ชมและภมิูใจ
ในภาษาประจาํชาติ

2. กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สอนเพื่อใหนักเรียนไดรับความรู ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร เพื่อนําไปใชในการดําเนินชีวิตอยางเปนเหตุ
เปนผล มีเจตคติที่ดี พัฒนาการคิดอยางเปนระบบและสรางสรรค
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รายละเอียดสื่อตาง ๆ

1. เอกสารประกอบ

การอบรม

 • วิชาคณิตศาสตร 
ป.1-6 และ ม.1

 • วิชาภาษาไทย ป.1, 
ป.4 และ ม.1

2. เทปบันทึกภาพ
การอบรม

 • การสอนคณิตศาสตร
ระดับประถมศึกษา

 • การสอนภาษาไทย
ระดับประถมศึกษา

3. เอกสารรูปแบบ
การเรียนการสอน

 • รูปแบบการเรียน
การสอนโรงเรียน
สาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย (PDF)

 • รูปแบบการเรียน
การสอนสาธิตจุฬาฯ 
ประถม (PDF)

 • ชองทางการติดตอ
สอบถามกับคณาจารย
สาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย

4. หนังสือเรียนวิชา
ภาษาไทย

 หนังสือเรียนวิชาภาษา
ไทย ป.1 และ ป.4 
สงมอบใหโรงเรียน
นํารองแลว
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3. โรงเรียนตนแบบ (Best Practice)

ประเภทของสื่อ

วิดีโอรวบรวมแนวทางการจัดการเรียนการสอนจากโรงเรียนตนแบบชั้นนํา 
(Best Practice) อาทิ โรงเรียนสัตยาไส โรงเรียนปญญาประทีป โรงเรียนมีชัย
พัฒนา  และวิดีโอจากการจัดอบรม Roadshow โรงเรียนตนแบบชั้นนําตาง ๆ

ชองทางการเขาถึงสื่อ

Roadshow โรงเรียนตนแบบชั้นนํา รวมกับ สพฐ. จัด Roadshow โรงเรียน
ตนแบบชั้นนําเพื่อแบงปนเทคนิคกระบวนการเรียนการสอน ใหผูอํานวยการ
โรงเรียนประชารัฐ โดยผูเชี่ยวชาญจากโรงเรียนตนแบบชั้นนําตาง ๆ 
(Best Practice)

จุดประสงค เผยแพรวิดีโอบน www.pracharathschool.go.th 

ระดับชั้น
เพื่อเปนกรณีศึกษาสําหรับผูบริหารหรือครูในการนําแนวทางมาบูรณาการ 
ปรับใชในกระบวนการเรียนการสอนในโรงเรียนของตน
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แหลงสงเสริมการพัฒนาการศึกษาในดานตาง ๆ

รายการ Plook Education 
รายการสอนภาษาอังกฤษตามหลักสูตร True Click Life 
Eng-G โดยครูเจาของภาษา

ติดตามไดที่ 
ชองทรูปลูกปญญา True Visions 37 / HD111 / PSI 188  
ทุกวันจันทร-ศุกร  เวลา 09.00-09.30 น. ดูยอนหลังไดที ่
www.pracharathschool.go.th

คลังความรู และคลังขอสอบออนไลน
www.trueplookpanya.com แหลงรวมคลังบทเรียน 
คลังขอสอบ   สื่อการเรียนการสอน ในรูปแบบมัลติมีเดีย
ตาง ๆ ทุกกลุมสาระการเรียนรู ทุกระดับชั้น ใชงานฟรี

 Trueplookpanya
 Plook Education
 Plook Teacher
 Trueplookpanya Channel



03030

52  I  คูมือผูนําดานเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

แหลงสื่ออื่น ๆ

 LCI for STEM Course Catalog (LCS) โครงการ LCI 
(Leadership, Change Management, Innovation) 
ไดจัดทํา Catalog รวบรวมขอมูลเบื้องตนของกิจกรรม
สงเสริมความรูความสามารถดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี ที่จัดขึ้นโดยหนวยงานตาง ๆ เพื่อเปดโอกาส
ใหเยาวชนในโรงเรียนในพื้นที่หางไกลทั่วประเทศเขาถึง
ขอมูลของกิจกรรมไดสะดวก และเปนประโยชนในการ
เลือกสรรกิจกรรมการเรียนรูใหแกนักเรียนไดอยาง
เหมาะสม โดยสามารถดาวนโหลด Catalog ไดที่ 
www.pracharatschool.go.th

 www.stemedthailand.org การอบรมครสูะเต็มศกึษา
ดวยระบบออนไลน 

 The 1 book e-library Application : Application 
หองสมดุอเิลก็ทรอนกิส เปดโอกาสใหทกุโรงเรยีนประชารฐั
สามารถล็อกอินเพื่ออานหรือดาวนโหลดหนังสือไดโดยไม
เสียคาใชจาย

LCI for STEM 
Course Catalog (LCS)
Version 1, July 2016

โครงการสานพลังประชารัฐ 
ด้านการศึกษาพื้นฐานและการพัฒนาผู้นำา

แหลงสื่อภาษาอังกฤษ
 www.eng24.ac.th
 Facebook : Plook English
 Application : Echo English
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ICT Talent
Officer

ICT Talent 
Senior Supervisor

ICT Talent
Supervisor

ICT Talent 
Senior Supervisor

ICT Talent 
Head of Province

CNED PMO

ความกาวหนาในสายงานและสิทธิประโยชน

• สนับสนุนงบประมาณจัดจางครอบคลุมทั้งเงินเดือนและประกันสังคม สวนนายจางและลูกจาง 

ตามระเบียบที่กฎหมายกําหนด

• การพิจารณาปรับเพิ่มเงินเดือนตามผลการดําเนินงาน (Performance Pay)

• กรณีเขารวมโครงการฯ ตอเนื่องครบ 3 ป ไดรับการพิจารณาเปนพิเศษ เมื่อสมัครงานในกลุมทรู

สิทธิประโยชน

ความกาวหนาในสายงาน

แผนภูมิแสดงความกาวหนาทางสายงาน
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แนวทางการปฏิบัติตนในสถานศึกษา

หมวดหมู การกระทําที่พึงกระทํา

การแตงกาย แตงกายสะอาดเรียบรอยและตามแบบที่สถานศึกษากําหนด

การวางตัว มีมารยาท ทวงทีวาจา วางตัวไดเหมาะสมตามกาลเทศะ

ความประพฤติ ประพฤติปฏิบัติตนเปนตัวอยางที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม ใชถอยคําที่สุภาพ
ทั้งตอครูและนักเรียน รักษาวัฒนธรรมอันดีงามของโรงเรียน

ความซื่อตรง ซื่อสัตย สุจริต มีความยุติธรรมตอตนเองและผูอื่น

ความรับผิดชอบ มีความรับผิดชอบตอหนาที่ประจําและหนาที่ที่ไดรับมอบหมายเปนพิเศษ

การปฏิบัติงาน ปฏิบัติหนาที่ดวยความเต็มใจ เต็มความสามารถ

การทํางาน รวมแรงรวมใจในการทํางานและกอใหเกิดความสามัคคีในหมูคณะ

การมีสวนรวม มีสวนรวมในกิจกรรมตามคําสั่งของสถานศึกษา

มีความอดทน มีความมั่นคง
ทางอารมณ

สามารถควบคุมอารมณ หนักแนน เขมแข็ง

มนุษยสัมพันธ กลาแสดงความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผูอื่น

การปรับตัว ปฏิบัติตามคําสั่งที่ชอบดวยนโยบาย กฏขอบังคับของสถานศึกษา 
และไมขัดตอศีลธรรมอันดีงาม

ความตรงตอเวลา ปฏิบัติงานตรงเวลาและเต็มเวลา

ความเปนผูมีนํ้าใจ / เสียสละ เปนผูมีนํ้าใจ เสียสละ ชวยเหลือกิจกรรมของสถานศึกษา

ความกระตือรือรน พัฒนาความรูความสามารถ ทักษะและแสวงหาสิ่งใหมอยูเสมอ

ไหวพริบปฏิภาณ มีไหวพริบ แกปญหาเฉพาะหนาได

การขาด ลา มาสาย ปฏิบัติตามกฏ ระเบียบ ขอบังคับ นโยบายของโรงเรียน

มีวิจารณญาณ ตัดสินใจโดยคํานึงถึงผลที่จะเกิดกับสถานศึกษา บริษัทและสวนรวม
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ช่องทางการติดตามข่าวสารจากโครงการ

	 แหล่งรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับโครงการฯ ข้อมูลของโรงเรียนประชารัฐ (ข้อมูลโรงเรียนโดยละเอียด ตัวชี้วัดในด้าน
ต่าง ๆ) ข่าวสารและกิจกรรมในโครงการ รวมทั้งข้อมูลการสนับสนุนด้านการศึกษาต่าง ๆ อาทิ ข้อมูลสื่อการเรียนการสอน 
คลังความรู ้และอุปกรณ์ ICT ที่มอบให้โรงเรียนในโครงการ

• โครงการผู้น�ำเพื่อการพัฒนาการศึกษาที่ยั่งยืน (CONNEXT ED)

WEBSITE : www.pracharathschool.go.th

Facebook : CONNEXT ED

Application : Pracharath
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